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A kiterjesztett valosag térhoditasa

A Kkiterjesztett valosag digitalis eszkozok segitségével virtualis, szamitogép
altal generalt tartalmat vetit a targyi vilagra. Tanulmanyunk célja bemutat-
ni, hogy az augmentdlt valosag technoldgidjanak elterjedését alapvetden a
felhasznal6 mindennapi kornyezetébe beépilt infokommunikacids és kon-
vergens média jelenségek taplaljak. Kozponti, példdkkal alatdmasztott allita-
sunk, hogy a Kkiterjesztett valosag valosidejd, hordozodja a hipertext, digitalis
eszkozok segitségével jelenithetd meg, marker alapu, proaktiv felhaszndloi
magatartast, interaktivitast igényel, az élményszertiségre fekteti a hangsulyt,
tartalma pedig jelentds mértékben a kozosségi tartalomlétrehozasra alapoz. A
tanulmanyt lezaro vizsgalatbol kidertiil, hogy a kiterjesztett valosdg kontextu-
saban szamitogép, mobiltelefon, tdblagép és televizid mellett egy, eddig alap-
vet6en analog médium, a markereket tartalmazo nyomtatott konyv is digitalis
adathordozova, a konvergens média egyik formajava valik.
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Sziits Zoltin — Yoo Jinil

A kiterjesztett valésag térhoditasa’

Lassan méar a mindennapi gyakorlat része, hogy a felhaszndlé, mikdzben okostelefon-
ja kamerdjan keresztiil szemléli a vilagot, kiterjesztett valésig technolégiaval egyiitt-
miikodd arcfelismerd alkalmazast futtat. Ez az alkalmazds kozosségi oldalak tagjai dltal
létrehozott, cimképpel ellitott fényképalbumokat adatbazisként hasznalva azonositja a
telefon kijelz8jén lathaté személyeket, és valds idében az arcukhoz rendeli profiljukban
szerepld neviiket, Facebook, LinkedIn és Google+ profiljukat, legtijabb Facebook illa-
pot frissitéseiket és Twitter bejegyzéseiket. Igy a felhasznélonak egyszerre van lehetd-
sége interakciéba lépni a személyekkel a targyi vilagban, és a digitalis kornyezetben is.
Az el6bbi interperszondlis kommunikacid, az utébbi chat, hozzasz6las, tizenet formdja-
ban valésul meg.

Egy misik, a Sony 4dltal a hagyomdnyos konyveket ruhdzza fel egy j haszndlati
réteggel azzal, hogy a PlayStation3 jatékkonzolon futé Wonderbook mir a kiterjesztett
valdsag technoldgidjit hasznilja a jitékmenet soran.

Ez a két, a tanulmanyban részletesen is bemutatott példa jelzi, hogy a kordbbi,
gyakran kisérleti fazisban 1évd navigacids, orvosi, e-learning és marketing alkalmazasok
mellett a mindennapi felhasznal6 altal elérhetd eszkdzokon is megjelenik a kiterjesztett
valésag alapu technoldgia.

A téma magyar recepcidja

Az utébbi években a média- és kommunikiciékutatds, a szemiotika, az informatika, a
vizudlis kulttra, a marketing és mas diszciplindk mind er6teljesebben foglalkoznak ki-
terjesztett valésag kérdéseivel. A kiilfoldi recepcié mellett a téma megjelent a magyar
tudomanyos diskurzusban is. A kiterjesztett valosag jovibeli szerteagazo felhasznalasi le-
hetdségeit az Informdcids Tarsadalomban megjelent tanulmany tirgyalta (Balkdnyi-Or-
ban 2011), mig a jelenség média- és kommunikaciéelméleti hatdsairél a Médiakutatéban
értekeztek (Szits 2011). Balkanyi Péter és Orbdn Zsolt tanulmanya széles horizonton
vizsgilta a jelenséget, kisérletet tett kiterjesztett és vegyes valésig keretrendszerének
meghatarozasara. Ehhez hivatkozasi alapként hasznalta a téma dttordinek szamité Ro-
nald Azuma ¢és Paul Milgram munkait. A munka részletes dttekintést adott a technolégia
tizleti kiaknazdsianak lehetdségeirdl, és ismertette az chhez kapcesolédé alkalmazdsokat.

T'A cikk megsziiletését a Hankuk University of Foreign Studies Research Fund tdmogatta. (This work
was supperted by Hankuk University of Foreign Studies Research Fund.)
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A Médiakutat6ban megjelent tanulmanyunk tébbek kozott arra kereste a vdlaszt, hogy
milyen jelentdséget kap a usability, az érzékszervek 6sszhangja, a linkelés és a cimkézés
a kiterjesztett val6sdg keretrendszerében, 1j vizudlis paradigmajaban.

A hivatkozési alapul szolgilé két tanulmany megjelenése 6ta eltelt két év egy em-
ber id6érzékelésében talan rovidnek tlinhet. Azonban a digitélis technolégidk, és kiilo-
nosen az infotechnolégia fejlédésének iitemét figyelembe véve ez az idGszak jelentds-
nek mondhaté. Ennyi id§ alatt ) infokommunikécids és konvergens média jelenségek
épiiltek be a felhasznaléi kornyezetbe, cikkiinkben ezek vizsgélatara vallalkozunk.

A megkdzelités szempontjai és a tanulmany célja

Alapvet§ célunk a kiterjesztett valésig alapi G infokommunikacids és konvergens mé-
dia jelenségek elemzése a sikeresség és a lehetséges fejlesztési irinyok szemszogébdl.
Ertelmezésiinkben azon jelenségeket nevezziik sikeresnek, melyek képesek a felhasz-
nalék széles korében elterjedni, és tartés fejlddést mutatni. Mivel a cimben jelzett sz (-
kités utdn is hatalmas teriiletet kell atfognunk, a tovdbbiakban arra vallalkozunk, hogy
a téma legérzékenyebb szegmenseit vizsgiljuk. Meglitdsunk szerint az augmentalt va-
16sdg technoldgidjit és az altala timogatott széles horizonton mozgo jelenség egyiittest
alapvetGen a felhaszndlé mindennapi kérnyezetébe beépiilt infokommunikicids és kon-
vergens média jelenségek tdplaljak. fgy a vizsgilat szerves részét képezi annak feltérké-
pezése is, milyen tulajdonsdgokkal kell birniuk az utébbiaknak. Tanulmanyunk végiil
ramutat arra is, hogy a szamit6gép, mobiltelefon, tiblagép és televizié mellett egy, eddig
alapvetden anal6g médiuma, a markereket tartalmazé nyomtatott konyv is digitalis adat-
hordozéva, a konvergens média egyik formdjava valik.

Elméleti keret

A kozismert definici6 szerint a kiterjesztett val6sag (Augmented Reality, AR) digitilis
eszk6zok kozvetitésével a virtudlis valdsiag elemeinek targyi vildgra torténd rétegezé-
sével jon létre. (Azuma 1997) A virtudlis valésdg ,kivetitett” elemei kép vagy szoveg
alapt objektumok, a kiterjesztett valésig érzékelését, és az objektumokkal toreénd
interakcidt a targyi vildgbdl a felhaszndld érzékeldk és kijelzk segitségével kezde-
ményezi. A kiterjesztett valésdg alapd technolégia napjainkban téreénd elterjedésée
leginkdbb az a tény segiti, hogy a felhasznildkat koriilveszik, a mindennapjaikba mar
beépiiltek eszkozok, az okostelefonok, tabletek és jatékkonzolok. Ezek az eszkozok
tobbségiikben szélessava internetelérésre (3G, L'TE) képesek, olyan érzékelGkkel
rendelkeznek mint példaul a GPS, a giroszk6p és a kamera, ¢ mellett nagyfelbonta-
st kijelzGkkel felszereltek, igy mar alkalmasak az a kiterjesztett valésig technoldgia
élményszeri konstrudlasara.

A kiterjesztett valdsdg jelenségének komplex volta miatt jellemzden hatdrteriile-
tek, mint példaul a konvergensmédia kutatds vagy a képi kommunikécié kutatdsi te-
rilletévé vilt. A kiterjesztett valdsagrol szol6 jelenlegi diskurzus egyik fontos teriilete
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a virtudlis valgsdg targyi vilighoz torténd kapcsoldsa. Itt szdmos kiilonb6z§ kihivis és
lehetdség bontakozik ki, mint példaul a kozosség altal 1étrehozott tartalom G médon
és kontextusban torténd elérhetévé tétele, a GPS rendszerek pontossiga, a gépi kép-
és arcfelismerés kommunikiciés folyamatokban torténd felhaszndldsa, a konzolokon
futé videdjatékok, melyekben a jatékos fizikai teste a virtudlis vildggal t6rténd inter-
akci6 eszkoze, és a marker alapd, a képernyé6vel szervesen egylittmikods konyvek
megjelenése.

Elmélyilést nehezité kornyezet helyébe lépé mindennapi,
ismerds technoldgia

A mindennapi kdrnyezetbe még be nem épiilt eszk6zok szamos esetben djszeri kezel-
hetGségiikkel gatoljak vagy nehezitik az elmélyiilést és az élményszertiséget. A HUD
(Head-up display) és a virtudlis valdsag sisak vagy szemiiveg kornyezete egyeldre ide-
gen, haszndlata valtozasra készteti a felhaszndlé motorikus készségeit. Hasonlé problé-
maval taldlkoztunk a képernydrdl val6 olvasis megjelenésekor is az 1990-es évek elején.
Err6l a problémirdl szemléletesen szimol be Anne Mangen (idézi T'észegi 2009): ,, Az in-
lerneten nem gyoztek idézni a kutatdsvezetd dltal nyilodnossdgra hozott vissgadlati eredményeket,
melyek taniisdaga szerint a konyvolvasdshoz kapcsolodo mozdulatok, mitveletek (a konyo kézben
lartdsa, lapozds sth.) segitik, exzel szemben a képernyds olvasdshos kapcsolddok (egérkattintds,
gorgetés sth.) gatoljak a figyelem Osszpontositdasat.”. A problémadara a megoldast az e-tinta ala-
pu elektromos konyv hozta, mely a kontextusba beépiilt hordoz6, a konyv testét és tu-
lajdonsdgait utdnozva jeleniti meg a digitdlis tartalmat, mintegy imitdlva a konyv olvasa-
sahoz kot6dd mozgédssorozatokat. Annak ellenére, hogy nem birnak a konyvhoz hasonlé
multtal, az okostelefonok mar mindennapi kérnyezetben mindinkdbb beépiil§ eszkoz-
nek szamitanak. A fejlesztdk figyelmének kozpontjdban a usability all, a cél, hogy az mi-
nél intuitivabb legyen, és igy nem gatolja az elmélyiilést. Az okostelefon, mely ma mar
a szamit6gép valamennyi tulajdonsigival rendelkezik, ezen feliil azonban még kép- és
felvételkészitésre, illetve a GPS segitségével a felhaszndl6 fizikai térben elfoglalt pozi-
ciéjinak meghatdrozisdra is alkalmas. Nyiri Krist6f (2002) a médiakonvergencia egyik
eszkozét, a mobiltelefont nem csupan eszkozként vizsgalja. ,, /A mobil] egyszersmind olyan
gép is, amely egészen mély, dseredeti emberi kommunikdcids igényeknefk felel meg. A mobiltelefon je-
lensége megkeriilhetetlen kihivdst jelent a filozdfia és egydltaldn a tdarsadalomtudomdny szdmdra.
[...] A mobilkommunikdcid olyan jovd felé mutat, amely nemcsak az informdcid, hanem a tudds
baséget is kindlja; s annak igéretet hordozza, hogy a modern tarsadalom élete a valodi kizissé-
giség elemervel gazdagodhat.” Ennek a bedgyazottsignak kdszonhetGen az okostelefonok
kiterjesztett valosig alapt infokommunikacio és konvergens média alapvetd eszkozévé
is valtak. De persze kozrejatszanak olyan pragmatikus szempontok is a HUD-ok terje-
désében, kis szEéridbol fakadé magas koleségek.

Trendviltds figyelhet§ meg abban is, ahogy az okostelefonok mellett a jatékkon-
zolok is az AR technolégidt haszniljak. A Microsoft Xbox360, Sony Playstation 3 és Nin-
tendo Wii mozgasérzékeld, illetve az elsG két eszkoz esetében kamerdval ellitott kont-
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rollerjeinek szdma mar elérte a 120 milliét, (Nayak-Baker 2012), a meglévd koriilbeliil
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egy millidrd okostelefon 6tode szdzaléka pedig mindig online dllapotban van, ami a ki-
terjesztett val6sdg technolégidjanak megjelenitésére teszi képessé Gket.?

Azzal, hogy az eddig kiilonall6 eszk6zok haszndlati médja és a rajtuk megtekinthe-
t6 tartalom multimedidlis egységet alkot, 1étrejon a médiakonvergencia. Napjainkban a
médiakonvergencia egyik kovetkezménye, hogy valamennyi képerny6nkon, legyen az
szamitégép, TV, okostelefon vagy éppen tibla PC ugyanazon tartalmat tudjuk elérni
nagyon hasonlé médon, ezzel 6sszeolvasztva az eddig parhuzamosan 1étez6 médiumok
tulajdonsagait. Tanulmanyunk egyik fontos pontja, hogy miként hizzuk meg a vizudlis
kultdra hatdrait, mit tdrgyalhatunk a konvergens média jelenségeként, és mi az, ami a
miivészet teriiletéhez tartozik. Nem kétséges, hogy a két teriilet kézott nem 1éteznek
éles hatarvonalak. Két hatdrjelenséget mi ide sorolunk. Az egyik a narrdciéon alapul6
videdjiték, melyben a jatékos fizikai teste kivetiil a virtudlis vildgra is, mdsik a digitélis
médiakornyezetben 1étez§ virtudlis mazeum. A kiterjesztett valdsag alapi videdjaték
mar tillépett a szérakoztatéipar hatdrain, és belépett az irodalom-, a kommunikacié- és
médiatudomanyi diskurzusba. Manovich (2000) szerint a jatékos narrativaként éli meg a
legegyszeriibbeket is: els6ként érni a célba, eljutni az utolsé szintre vagy a legmagasabb
pontszdmot elérni. Az ilyen feladatok méar 6nmagukban is elegek ahhoz, hogy narrativa-
ként értelmezze a jatékos az eltoltote id6t. A (virtudlis) miazeum és galéria az informacio
atadas helyszine és eszkoze, digitdlis technolégidjival pedig a konvergens média része.
A cikkiinkben példaként hozott ,,street art” jellegénél fogva sokkal inkdbb a kommuni-
kaciora, az {izenet dtaddsra, mint a miialkotds mivoltra helyezi a hangsalyt.

Elméleti és technologiai kérnyezet

Bar a kiterjesztett valdsag alapt alkalmazdsok rendkiviil széles skdlan mozognak, termé-
szetesen kozos jellemzékkel is rendelkeznek. Ezek a kozos jellemzok: valésidejtiség,
hordozdja a hipertext, digitilis eszkozok segitségével jelenithetd meg, marker alap,
proaktiv felhasznaléi magatartast, interaktivitdst igényel, tartalma pedig jelentds mér-
tékben a kozosségi tartalomlétrehozasra alapoz. A kdvetkezGkben részletesen bemutat-
juk ezeket a jellemzdket, kitérve gyakorlati hasznukra is.

Val6sidejtiség: a jelenség abban kiilonbozik a nem valésidejd, tarolt tartalmakedl
(képektdl, videoktol, szovegektdl), hogy a jelen idejliség, a részvétel élményét nydjtja a
felhasznalénak. A részvétel fontossdgat jelzi a participativ média sikere is, mely kontex-
tusdban a kozosség aktivitdsa a legfontosabb tényezd. A filmgyartisban nem valés idej,
valosdghti képmanipulacioval talalkozhatunk. A CGI (Computer-Generated Imagery)
a valos térbe virtudlis elemeket helyez, az AR viszont ezt valés id&ben teszi, hiszen le-
hetdséget kell biztositania a felhaszndlonak a tartalommal t6rténd interakciéra. A video-
jatékok egyfajta atmenetet képeznek CGI és az AR kozote, mivel a virtudlis elemeket
a felhaszndl6 interakcidjdnak fiiggvényében generdljdk. Kihivist jelent a dinamikusan
mozgo, valtozo kornyezetre interaktiv, markerekhez kotote vircudlis objektumokat ve-
titeni (Kohei-Hiromasa-Masatoshi 2012), jelenleg ugyanis az érzékeldk, a kijelzdk és

2 http://www.deloitte.com/view/en_GX/global/industries/technology-media-telecommunications/index.htm
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adott esetben az internetes sdvszélesség korldtai miatt a valdsidejiiség vizuilis élménye
még az 1990-es évek szintjée titkrozi.

Az AR masik tulajdonsaga, hogy a vilighdléhoz hasonléan, de mas technoldgiai
alapokon, Zipertext (hipermédia) alapi. A hipertext olyan, linkeket tartalmazo, esetiink-
ben digitdlisan rogzitett informdciéhordoz, mely szakit a linearitassal, eldgazik és hi-
per-referencidi — linkjei révén vélasztési lehetdséget kindl a felhaszndlonak, mikézben
egyszerre interaktivitdst is elvar t6le. (Sztits 2012). A hipertext elmélet és a hipertext
elnevezés Theodor Nelsontdl szairmazik.(Nelson 1996) A hyperlink mér kezdetben sem
pusztin a részek Osszekotését jelentette, hanem lehetdvé tette az olvasébdl iréva valast.
Ez a szintlépés az AR esetében a kozosség dltal 1étrehozote tartalom kozzétérelében
fontos. Meg kell emliteniink, hogy a linkelés, a digitalis objektumok &sszekapcsolt uni-
verzumdnak elméletét a gyakorlatban Tim Berners-Lee val6sitotta meg mar az 1980-as
évek elején a CERN-ben (mig a vilaghdlé 1991-ben hozta 1étre). Tim Berners-Lee ere-
deti elképzelése is egy olyan irhaté — olvashaté média 1étrehozasa volt, melyet barmely
felhasznil6 az internet hdl6zatdn keresztiil érhet el. (Berners-Lee 1999)

Az AR a hipertext kibdvitett formajat, a Jipermédiar haszndlja. A kifejezést azon
jelenség leirdsira haszniljuk, melyben a hipertext képi, mozgéképes vagy zenei alkota-
sokkal alkot nem-linedris egységet (hiper)linkjei segitségével. Ide soroljuk az interaktiv
alkotdsokat, online mizeumokat, videdjatékokat és a kiterjesztett valdsag technikajat
hasznilé miiveket. A hipermédia alapja gyakran egy felhasznal6k altal épitett adatbézis,
mint példaul a képgalériak (pl. Picasa) vagy videémegosztok (pl. YouTube), melyek
lehetévé teszik az egylittmiikodést és a kollektiv szerzdséget. A hipermédia megjele-
nitéséhez szoftverre, a kiterjesztett valdsag esetében AR bongészire van sziikség. Lev
Manovich (2001) szerint a hipermédia a grafika, mozgdkép, hang és szovegek adattd
alakitdsit és ilyen médon torténd kezelését teszi lehetgvé. A kérdéskorhoz kapesolodik
Charlie Gere (2006) gondolatmenete is. Gere a multimédia valds ideji digitélis rendsze-
rekben betoltott szerepét vizsgilja. Ezen rendszerek alatt azon informacios, telekommu-
nikdciés és média rendszereket érti, melyek a mindennapi felhaszndlé életébe mar teljes
mértékben beépiilte és mind nagyobb szerepet jatszanak benne.

Az AR technolégidja marker alapi. Balkanyi és Orbédn (2011) olvasatdban a marker
egy specidlis azonosité kédot jelent, melyet a szenzorok felismernek, és ezdltal az arra
alkalmas kijelzdn interakciés folyamat indul el. Az AR nem a hatarok nélkiili virtudlis
térben érvényesiil, hanem adott helyszineken valésul meg. Ezeket a helyszineket mar-
kerek jelolik, az abszolut helyzetli marker egy foldrajzi pozici, mig a relativ helyzetd
marker a rendszer altal felismerhet§ képi szimbélum kérnyezetében jon 1étre. Az abszo-
lit helyzetd marker dltaliban egy GPS koordindta, a ,,valésag kiterjesztése” pedig ettdl
egy, a tervezd vagy a felhasznal6 altal megadott hatokorben torténik. A relativ helyzetd
marker lehet egy par vonalbdl all6, a gyerekeknek (és digitalis felismerd rendszereknek)
tanitott szimbo6lum, vagy QR kéd. A markerek képi reprezenticidja azonban nem kotote,
igy azok barmilyen alakot felvehetnek vagy feliileten megjelenhetnek, és akir képesek
beleolvadni kérnyezetiikbe, és ott is jelentést hordozni, ahogy azt tanulmanyunk késgb-
bi, a WonderBook-kal foglalkoz6 fejezetben majd bemutatjuk. Mindekézben a tartalmi
és interakcids lehetdségei novekedtek. A markerek beolvasisa nemcsak automatikus
elindit egy el6re beprogramozott, hanem akir tetsz6leges interaktiv folyamat is végre-
hajthat6 hasznalatukkal. (Balkdnyi-Orban 2011)
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Az AR digitilis eszkizfiiged, a virtudlis tartalmat a felhaszndl6 puszta szemmel a tér-
ben (egyeldre) nem, csak digitalis kijelz6n képes érzékelni. Fontos szempont, hogy a
kiterjesztett valgsag alapt infokommunkdcids és konvergens média jelenségek a kolt-
séges, az Uj tuddst megszerzését igényld eszkozok helyett a mindennapi hasznilatba
beépiilG, ismert usability alapulé rendszereken valésulnak meg, mint példaul az okos-
telefon, tdblagép vagy a HD felbontédst tévékijelzd.

A kiterjesztett valésag mediatizdlt kornyezetben 1étezik, és nagyrészt elkotelezi magét
az online kommunikaciénak, amikor a digitdlis adatokat vetiti ki a valés térre. Elvalaszt-
hatatlan a digitdlis technoldgidtol, Elményszeriisége pedig az alkalmazott érzékeldk (szen-
zorok) pontossagitol és a kijelz6kon megjelend tartalom valésaghti dbrazolasmaédjatdl
fligg. A folyamat sordn a targyi vilag képe is digitalizdlédik, és erre rakodnak ra a kiilon-
b6z6 képi vagy szoveges informdcids rétegek. Az augmentilt valésag kiilonbozs érzéke-
16, kijelzg és platform segitségével hozhatd [étre, tehat természeténél fogva konvergens.
Megjelenitésében mindhdrom képernyd, a televizid, a szamitégép és az okostelefon is
szerephez jut, azzal, hogy az infokommunikiciés és konvergens média folyamatok meg-
valdsitdsdban az ut6bbi kijelzgje vilik a leghangstlyosabba (Sziits 2011). Mint az azon-
ban tanulminyokban bemutatott gyakorlati példdkbdl is kideriil, 1étrejottében mind
hangstlyosabb szerepet jatszanak az olyan, alapvetGen nem digitdlis médiumok is, mint
a konyv vagy a térkép.

A kiterjesztett valosdg a felhaszndl6i interakcidra alapoz. Immaér nem ,,push”, ha-
nem ,,pull”, nem ,,;mass”, hanem ,,my” média, mely kérnyezetében a legfontosabb elem
az interakcid, a proaktiv felhaszndléi magatartds. Mig a push média egyirinyu, aszim-
metrikus kommunikéciés folyamatot feltételez, ahol a felhaszndléra (nézére, olvasora)
a tomegmédia rizuditja az informécidkat, addig a pull médidban a felhasznil6 sajat ér-
deklgdésének megfelelen keres és fogad be informéciokat. Ez a proaktiv felhaszndléi
magatartds a Web 2.0 kérnyezetére jellemzd, mely a részvételi kultira webes megnyil-
vanuldsaként hivatkozik. Ezen felfogas szerint a felhaszndl6 nem csupan az online tar-
talmaknak, hanem interaktiv alakitéja is. Nem csupdn tartalomfogyasztdsrél van sz, ha-
nem egyidejiileg tartalom gazdagitasrdl, tartalom 1étrehozasardl, megosztasardl. (Dragon
2008) A tomegkommunikacié tradiciondlis modelljével szemben, melyben a hivatdsos
kommunikétorok a tartalmat egy adott linearis séma alapjian sugirozzak, a pull médidban
a felhasznal6 az interakcid révén iranyithatja, hogy mely tartalmakat szeretnének elér-
ni, vagy éppen feltolteni. Az AR-ben a proaktiv magatartdsinak koszonve vetit digitalis
informdcidkat a valésagra, és miutdn az arcfelismer§ rendszer példaul azonositotta egy
vele szembe halad6 Facebook profiljit, a megfeleld ikon érintésével tovabbi értesiilhet
a felhaszndlé Facebook bejegyezéseirSl vagy tweetjeirdl. A fenti példa raimutat, hogy
a minket érdekld AR jelentGs mértékben a £izdsségi tartalomlétrehozdsra, a felhaszndlok
dltal generdlt adatbdzisokra alapoz. Az AR egyes informécios rétegeit a mindennapi fel-
hasznaldk, a kozosség hozza 1étre, ilyenek példdul a geotagelt YouT'ube videok, a street
art, vagy a Facebook adatbazisa, mely a felhaszndldk sajait maguk altal feltoleott informa-
ci6kbdl épiil fel. Az AR technikai keretének egyik sajitossiga, hogy folyamatos, széles-
savu internetet igényel az élményszerliség miatt.
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A kiterjesztett valosdag alkalmazasa az infokommunikacioban

"T'4g horizontu felhasznalasi lehetdségeket kindl a kiterjesztett valésdg egy dj infokom-
munkdci6s alkalmazdasa, melynek hasznalata a sordn a felhaszndlé egyszerre kommu-
nikédlhat a tdrgyi és a virtudlis viligban. A jelenség 1ényege, hogy az immiér Google tu-
lajdondban 1évd Viewdle technoldgia egy arcfelismerd szoftver segitségével azonositja
a targyi vildgban a felhasznil6 kornyezetében 1évs személyeket a kozosségi oldalakon
megadott profiljuk alapjin. (Geron 2011) Ebben az esetben gyakorlatilag az térténik,
hogy az emberi arc t6lti be a marker szerepét, a hipermédia rendszer pedig a képernyén
az arc mellé helyezett ikonok segitségével lehetgséget biztosit a virtudlis térben torténd
interakcidra a kozosségi média chat rendszerei segitségével. Ennél egyszeriibb, a Goog-
le dltal kifejlesztett alkalmazds, a Googles a gyakorlatban mar széles kérben miikodik
az okostelefonokon, és a keres§ adatbdzisdnak segitségével képes felismerni helyszi-
neket, logokat, személyeket. Az AR alapi Viewdle hasznilata sordn a képernydn latott
informécidk hipermediilis kozegbe vannak dgyazva, és a szoftver a karakterek mozgisa
kozben is a képernydn folyamatosan és dinamikusan az arc mellett jeleniti meg a Face-
book és Twitter bejegyzéseket, illetve a LinkedIn k6zosségi oldalon megadott szakma
informécidkat, tobbek kozott a szakmai tapasztalatokat. igy példdul a felhasznélé irhat a
kozelében 1éva, felismert személyeknek a Google Hangout vagy a Facebook Messenger
alkalmazdsok segitségével. A rendszer oly médon segiti el6 a kommunikacids folyamat
létrejoteée a targyi vildgban is, hogy a virtudlis profil felismerése utdn megismerjiik az
ott szerepld ,,valés” nevét is (feltéve, hogy azt adta meg), igy interperszondlis kommu-
nikaciét kezdeményezhetiink, beszélgethetiink vele. A RIM platformjara épiilg Black-
Berry Messenger, melyet jelenleg tobb mint 55 millié felhaszndl6 hasznal vildgszerte,
szintén lehetGséget biztosit a kiterjesztett valésdg alapi kommunikaciéra. A Wikitude
mobilbongészd technolégiai keretére épiilg alkalmazds a felhaszndlok személyes ada-
taink védelmét tekinti elsddleges szempontnak, igy csak bizonyos radiuszban taldlhato
ismerdsoket mutatja meg a kijelz6n a valés kornyezetre vetitve. Igy példdul a felhaszna-
16 tudhatja, hogy egy adott épiiletben, vagy az utcdn tartézkodnak, és kapcsolatba Iéphet
veliik annak fiiggvényében, hogy azok ezt kordbban engedélyezték a beallitisokban.

A kiterjesztett valésag alkalmazasi dimenzidjanak bemutatdsa hidnyos lenne, ha
nem térnénk ki egy kisérleti fazisban 1évd, de mar miik6dd alkalmazdsra. A 2011-ben
a koreai Ilsanban felépitett KIN'TEX (Korea International Exhibition Center) ad hely-
szint az elsq kiterjesztett val6sdg alapi Avatar Theme Park-nak.> Az AR technolégia
lehetdvé teszi a résztvevik szamadra, hogy sajat avatart hozzanak 1étre, és annak segitsé-
gével 1épjenek interakciéba mas résztvevdk avatdrjaval. A KINTEX 6sszesen hét tema-
tikus helyszint tartalmaz. A felhaszndl6k mozgdsét, hangjat, arcat szenzorok érzékelik,
a val6di tjdonsdgot azonban a gesztusfelismerd rendszer jelenti. A megjelenités nem
képerny6kon, hanem (gyakran hologram alapt) projekceié segitségével torténik.

3 http://www.blooloop.com/PressReleases/-Live-Park-World-s-First-4D-Avatar-Theme-Park-Success-In-
Korea-/3290
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Kiterjesztett valosag a konvergens médiaban

A konvergencia fontos, mar-mar elcsépelt kifejezés, melyet a médiarodl sz616 kortérs dis-
kurzus el@szeretettel haszndl. A fogalmat tobb mint harom évtizede haszndljak a digitdlis
technoldgia fejlgdési irdnydnak leirdsdra, a szovegek, szdmok, a kép- és hanganyagok in-
tegraldsara, azaz a média kiilonb6z6 elemeire, melyeket kordbban kiilon-kiilon targyal-
tak. (Briggs-Burke 2012) A jelenlegi médiakérnyezetben megfigyelhetd, ahogy a hdrom
legfontosabb képernyd: a tévé, szamit6gép és okostelefon konvergil.

Egy-egy tudésitds sordn az AR technoldgia segitségével lehetGség van a dinamiku-
san mozgd karakterek mellé digitilis tartalmat, szoveges informdaciét rendelni. Ilyenkor
mar nem hologramként helyeziink at térben egy személyt vagy objektumot, hanem sza-
mitogép dltal generdlt tartalmat rendeliink hozza markerekhez, emberi arcokhoz vagy
targyakhoz. Ez a tartalom egy sportesemény €16 kozvetitése esetén lehet a versenyzg
korideje, pontszama, eddigi eredményei, vagy bulvarjellegli informélds esetén egy sze-
repld életébdl kiragadott puha hirek. A jelenség leginkdbb a videojitékok kontextusa-
b6l megismert real-time szamitégépes grafikihoz hasonlit, azzal a kiilonbséggel, hogy
egy videojaték kordbban virtudlis kérnyezetben jatszédott, most viszont ezen a téren is
paradigmavaltds tanui lehetiink.

A videojatékok legijabb genericidja a felhaszndlé mind nagyobb interakcidjira
haténak tiinik a WonderBook példijanak rekonstrudlisa, melyben az AR-nek kdszon-
ve a nyomtatott konyv is konvergdl. A Sony 4ltal kifejlesztett WonderBook egy olyan
nyomtatott konyv, melynek oldalain markerek vannak. Ezek éppen a kényv kontextu-
siban létezd hagyomdnyos élményszeriiség miatt nem QR kédok, hanem az illusztraciés
kornyezetbe beolvasé dbrik. A WonderBook 1ényege, hogy mikdzben a felhasznil6 a
konyvbdl olvas, a Sony PS3 rendszer Eye kamerdja beolvassa a markereket, és egyben
megjeleniti a felhaszndl6 képet a kijelzén. Eltér6 markerek felismerése soran eltérd tar-
talom jelenik meg. A sorozat elsG kotete a Book of Spells a Harry Potter univerzum a
felhaszndlé szdmdra a jatékfilmekrdl ismert narriciés kdrnyezetben jitszodik. Az inter-
akci6 a konyv karaktereivel dgy jon létre, hogy egyes markerek felismerése utdn virtu-
alis tartalom jelenik meg a kijelzdn a felhasznal6 kornyezetére vetitve. Adott esetben
megelevenednek a betiik, por lepi el az oldalakat vagy a Harry Potter univerzum ismert
figurai jelennek meg. A felhasznilé a Move mozgasérzékels kontroller segitségével in-
terakcidba 1ép a virtudlis karakterekkel. Az események nagyfelbontisban és dinamiku-
san vannak dbrazolva, igy teljesiil az élményszeriiség kovetelménye is.

Ha a konvergencia elméleti keretében a #érképer is média feliiletként értelmezziik,
akkor ki kell térniink a térbe irt informécié szerepére is. Tobb vonatkozdsban felve-
tettiik mar, hogy a hipermédia alapja gyakran egy felhasznalék altal épitett adatbazis,
mint példaul a képgaléridk (Picasa) vagy videémegoszték (YouTube), melyek lehetgvé
teszik az egylittmiikodést és a kollektiv szerzdséget. Ezen rendszerek miikodéséhez a
felhaszndlé részvételére van sziikség, mely mashup formajaban valésulhat meg. A 2004-
t6l széles korben megjelend mashup fogalom azt a folyamatot jeloli, melynek sordn a
felhasznalok tobb 1étezd szolgiltatdst tgy épitenck 6ssze, hogy nem adnak hozza az 6sz-
szeépitésen til értéket. A Web 2.0-ban elterjedt a multimédids tartalom, ahol az a széveg
mellett a képi informdacidk is egyiitt szerepelnek. A 2005 megjelent Google Maps alkal-
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mazdsprogramozasi interface lehetGséget biztosit a felhaszndldk szdmara személyre sza-
bdsra, igy az konnyen 6sszekapcsolhat6é példaul adatbazisokkal. (Batty et al. 2010) Mara
mdr nagy mennyiségii térképre irt tartalom vélt elérhetévé példaul a multiplatformokon
(Android, Blackberry, 10S, Windows Phone) futé Wikitude okostelefonos alkalmazis
segitségével. A Wikitude bongészd keretrendszerét hasznilva a Xomo Digital példdul
kifejlesztette a London 2012 alkalmazast, mely a GPS alapjin felhaszndléi interakcidra
helyszinekrgl adott b6vebb informéciot az okostelefon kijelzGjén. A TripAdvisor vagy a
Hotels.com pedig a kozosség tagjainak véleményét is megjeleniti a foldrajzi pozicié és
az épiilet képének felismerése alapjan. A Kkiterjesztett valosdg alapt alkalmazdsok koziil
sajatos, igen ambivalens helyzetben vannak az okostelefonokon futé Layar bongészg,
melyek a valésagra vetitett tartalmat a kozosség altal geotagelt és feltoltott videok koziil
meriti. A Layar a YouT'ube adatbazisdt hasznalja, és targyi vildg képe mellett a kijelzén
megjeleniti a felhaszndl6 egy eldre definidlt radiuszdban taldlhato, a kozosség tagjai dltal
megjelolt helyszineket, szobrokat, parkokat, mizeumokat. A marker szerepét ilyenkor
a GPS koordinatik toltik be, a kijelzén pedig megjelenik a vide6 elsé képkockdja Az
interakei6 a felhaszndl6 részérdl a képkocka érintésével kezdddik. Az élményszeriiség
generéldsara nagysebességii mobilinternetre van sziikség, igy az alkalmazas anélkiil nem
nyudjt megfeleld élményt és rovidesen kikeriil a felhasznalé érdekl&dési korébdl.

A Kkiterjesztett valdsig technoldgidja dltal generilt végbemend viltozasok korébe
tartozik a galéridk, mizeumo#k és kidllitohelyek fogalmanak dtalakuldsa is. A Layar bongészo
a targyi vildgban talalhat6 alkotdsokat (graffitiket, gerilla alkotdsokat) a streetARt réteg
segitségével el6hozza a falakon keresztiil, és 6sszegy(jti a képernydnkon. Ezzel a rend-
szer megvaltoztatja a térérzékelést és csokkenti a tavolsdgot, a felhaszndl6i interakceid
hatdsira kozelebb hozza az dltal kért informdacidkat. A streetARt esetében egy olyan
komplex médiafeliiletr§l beszélhetiink, melyben a felhasznél6 az alkotdsok mellett egy-
szerre latja a kozosség tagjai dltal irt kommenteket, csatolt linkeket is. Az alkalmazas
jelentés mértékben timaszkodik tehat a kozosségi tartalomlétrehozasra. A rendszer ké-
pes megjeleniteni a budapesti alkotdsokat is, adatbazisit pedig a felhasznilék bévitik
egy-egy graffiti vagy mas alkotds tag-elésével.

A Kkiterjesztett valésdg jovdje fiigg a mindennapi kérnyezetiinkbe épiils, az AR
technoldgiit megjeleniteni képes eszkozok térhéditasatdl, illetve az AR tartalmakeol. A
technoldgia esetében egy jelentds ugras eldtt allunk. A cikk megjelenésének idGpont-
jdban ugyanis mar elérhetévé vilik a felhaszndlok szdmdra az AR alapd Google Glass.
Az eszkoz 1ényege, hogy szemiiveg formajiban egy képerny6t helyez elénk, melyen a
valds tartalmakkal egyiitt mdr a virtudlisakat is lathatjuk, ilyenek az e-mailjeinek, k6zos-
ségi oldalakrol érkezg értesitéseink. Tovabbi lehetdség rejlik a térkép, a Google Maps
elébiink torténd vetitésében. A kiterjesztett valosag jovEjét, és mindennapi hasznilatba
torténd beépiilését a tartalombdség, vagy éppen szegénység fogja meghatirozni. Ezt a
tartalmat pedig a jelenlegi tendencidkbdl kiindulva alapvetSen az online k6zosség fogja
létrehozni sajat érdeklgdésének és aktivitdsdnak megfelelGen.
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