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| CHARLES CSURI, A SZAMITOGEPES KEPZOMUVESZET UTTOROJE...

Z. Karvalics Laszlé

Charles Csuri, a szimit6gépes
képzdmiivészet Gttordje és
teoretikusa

(Eloljaré beszéd egy Oreg Mester gondolatai elé)

»In the short history of computer art, Charles Csuri may be the nearest thing, in this
new art form, to an Old Master.”

(Paul Trachtman: Charles Csuri is an ,,Old Master” in a new medium.
Smithsonian Magazine, 1995. februdr)

A magyar szirmazdst Charles Csuri (bardtainak és ,,hivatalosan”, irdsban és él@széban is:
Chuck) a ,,digitdlis miivészet és a szamitégépes animécié atyja”.! Egybehangzé véleke-
dés szerint vele sziiletett meg és indult ttjara 1963-64-ben a szimitégépes miivészet.

Hazai (meglehetdsen gyér) recepcidjirdl és életitjanak fontosabb dllomdsairdl
megjelent médr egy magyar nyelvii dsszefoglals,? de Csuri elméleti jellegii irdsaival,
gondolkodéi portréjaval eddig legfeljebb gazdag honlapjinak® litogatéi ismerkedhet-
tek meg. A legmegfelel6bb mdodja Csuri , felfedezésének” — és ,bevezetésének” a ha-
zai kozgondolkoddsba —a Mester fold koriili titon levd, szenzaciés életmii-kidllitisinak
id@szakos Magyarorszagra hozatala volna, hogy valédi megismerése dltal sokakat inspi-
ralhasson alkotéi vildgdnak elmélyiilt elemzésére.

Csuri csillapithatatlan kivancsisdgi, jatékos, csak Szdsz Endréhez mérhetden le-
fegyverzd konnyedségii és tehetségli miivész, akia Forma és a Technika forradalmdban
a magabiztosan uralt festdi mikrokozmosz kitdgitdsinak lehetdségét litta meg minden-
kinél kordbban. A szamit6gépes grafika mellett a szimitégéppel generilt szobroktdl a
kalligrifiavonalak haromdimenziés megjelenitésén dt a keramiamiivészetig szinte min-
den érdekli, és minden miifajjal probélkozik, ha abban 6roméc leli. Az animéciésfilm-
készités egyik pionirja.* Ha életmiive kozismert volna, akkor szimos szempontbdl
Victor Vasarely (Visdrhelyi Gy6z6) mellett lenne a helye a panteonban. A vilaghir(,
Pécsr6l indult miivész az 50-es évek végén jutott el oda, hogy a miialkotisok meg-
jelenitésének, sokszorositdsinak és demokratizaldsinak lehetdségeit a szamitégépes

' Father of digital art and computer animation”. In Paul ‘I'rachtman: Charles Csuri is an ,,Old Master”
in a new medium. Smithsonian Magazine, 1995. fcbrudr.

¢ 7. Karvalics Lisz16: ,A monitor a fest6vasznam.” A szimitoégépes miivészet magyar Geedrdjérdl. In
Hegyi Adam — Simon Mclinda (szerk.): ,, Aprd cseppekbil lesz a zipor.” Bakonyi Géza emlékbinye. Szeged, 2008,
Szegedi Egyetemi Kiad6 — Juhédsz Gyula FelsGokratisi Kiado, 129-136.

3 A www.csuri.com nem cgyszeriien ,,személyes honlap”, hanem cgyidejiileg az ¢letm( keresztmet-
szetét ado képtir ¢s archivum, interji- ¢s esszégylijtemény ¢s miivészeti blog. A legutolsé bejegyzés 2009
janudrjaban kelt.

* A 60-as években megkezdett kisérletekkel indult , palyaivénck” lezdrdsaként 2000-ben Csuri tirsala-
pitdja lete a vildg cgyik legelsd szamitogépes animicids gyirté cégének (Cranston/Csuri Productions, CCP).
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technikdban keresse (a mindeniitt jelen levd luminokinetikus képernydk segitségé-
vel),’ és néhdny év milva megtette azt a 1épést, hogy a mifalkotdsok létrehozdsihoz
is U] ,médiumként” taldlta meg a szdimitégépet. Ahogy egy helyiitt® irja: mint festét a
szamitégépben rejld potencidl miivészeti felhaszndldsa érdekelte, sokkal inkdbb 6szt6-
nosen, mint tudatos valasztds vagy felismerés eredményeként. Sajat magdra Gigy tekint,
mint a legelsé miivészre, aki szaimitégéppel kezdett alkotni’ (megkiilonboztetve magit
azoktdl a technolégusoktdl és kutat6kedl, akik szimit6gépes munkdjuk ,oldalvizén”
mialkotdsnak tartott ,kimeneteket”, példaul plotterrajzokat is gyértottak).

Szorgos torténészek természetesen kimutatjik,® hogy a kezdetek még korabbiak:
az iowai matematikus és miivész, Ben Laposky mar 1950-ben miialkotédst hoz létre tigy,
hogy anal6g oszcilloszképpal elektronikusan gerjesztett fénymintizatokat vesz fel nagy
sebességii filmre, megalkotva az ,,oszcillont”. A Boeing mérnékének, William Fetternek
koszonhetjiik a szamitégépes grafika (computer graphics) kitejezést: § 1960-ban, a repii-
I6gépiilések tervezéséhez hivta segitségiil az emberi test szimitogéppel generdlt képét.
Az 1961-ben Bill Russel és tirsai dltal kifejlesztett Spacewar! tébbek szerint nem egy-
szerfien a legelsd szamitdgépes jitéknak, hanem egyittal a legkoribbi szamitégépes
miivészeti alkotdsnak is tekinthetd. Ivan Sutherland Skezchpadie, az egér Gse, az ember
és a szamitégép kozotti grafikai kapesolatot lehet6vé tévd technoldgia is 1961-ben, tehit
még Csuri fellépése elbtt sziiletett meg. Lehetne természetesen mondani, hogy amit
Laposky csindlt, az elektronikus miivészet (electronic art), de nem szamitégépes miial-
kotds; hogy Fetter grafikdit ugyan szdmitégéppel generiltik, de nincs benniik semmi-
féle miivészi ambicid, ahogy Sutherlandnél sem vetddik fel a miivészeti alkotds igénye,
pusztdn a (barmilyen) képi tartalom szamitégépes ,,interoperabilitdsa”; hogy a Spacewar!
minimalista grafikdja mint felhaszndléi feliiletté pdrolt ,,dizdjn” sorolhaté akér éppen a
,miivészethez” is, csak éppen annak az alkalmazott vilfajiéhoz — a Iényeg azonban itt
nem az, mint egy talilmany esetében, hogy minden kétséget kizdréan azonosithato le-
gyen valakinek az ,els@sége”. 1963-ban mdir szimitégépes miivészeti versenyt timogat
a korabeli szaklap, a Computers and Automation. 1965-ben megnyilnak az els§ szamito-
gépes miivészeti kidllitdsok (Stuttgartban és New Yorkban). A szimitégépes miivészet
nagykortiva vildsinak és ,befogadisinak” emblematikus éve mégis 1968, amikor a
Museum of Modern Art dllandé gy(ijteménye részére megvisirolja az elsd szamitégép-
pel készitett rajzot: Charles Csuri Ko/ibri (Hummingbird) cim{i animacidjat.

Szerepe azéta sem évrdl évre fakuld histériai érdekesség, hanem valédi, megha-
taroz6 és miivészetileg is magasrend( hozzdjdrulds az 1j, digitdlis technikdbdl kinovs
kifejezési formak kereséséhez — tartés, idestova félszdz éves eleven jelenléttel, soha
nem lankad¢ kisérletezGkedvvel.

5 Részletesen ldsd Z. Karvalics Liszlé: Vasarcly-vizio: a péesi proféta ¢s luminokinctikus képernydje.
In Fogpiszkdli a hilszaton. [rdsok az internetral. 2000, PRIM Kiado, 186-190.

¢ A Csurival készitett ,,online interjisorozatom” alkalmdbél 2007. februdr 10-¢n kele vilaszlevelében,
részletesen ldsd a lapszamban kozolt teljes szovegben.

7 What people can’t realize is that in 1964 there was nobody with a background in art working with
computers. | believe this was true worldwide. (Lasd vo. Z. K. L..)

® Részletesen lasd példdul: A bricf history of computer graphics: Beginnings. ‘The birth of clectronic
art. www.pcople.carleton.cdu/~glabp/history.html
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== CHARLES CSURI, A SZAMITOGEPES KEPZOMUVESZET UTTOROJE. ..

Ahhoz képest, hogy alkotéként ugrik fejest a szdmitégépes miivészet medencé-
jébe, Csuri, az egyetemi polgar egyike a legelsSknek, akik teoretikus reflexiéra is vil-
lalkoznak. Els6 kézleménye (Computer Graphics and the Arts) hdrom évig vindorolt
szerkesztségrdl szerkesztdségre, mig végiil a villamosmérnokok (!) szakfolydirata, az
International Journal for Electrical Engineering megjelentette.” Az irds azonban soha nem
vilt Csurindl a gondolkodds és a kifejezés médiumavi: nagyon ritkdn érezte tgy, hogy
meglitisainak nem képként, hanem megformalt szévegként kell ,,testet” adnia. Leg-
jellemzébb miifaja a néhdny oldalas, nagyon magas absztrakcids szintd, str, erds hu-
min miiveltséganyaggal dtitatott rovid esszé, amelyekben érzékenysége, bolesessége,
nyitottsiga és korszer(isége tjra és djra meglepi az olvasét. Csuri keveset, de aforisz-
tikus tomorséggel irt. A lapunkban kozolt irasai gondolkodéi profiljanak gyakorlatilag
teljes keresztmetszetét adjak.

Y T'alan még jellemzsbb, hogy amikor cgyctemi kollégdja, Matthew Baigell clkiildi Csuri kéziratdt a
New York-i Artforumnak, Philip Leider a visszautasito szerkesztdi valaszlevélben egyenesen oddig megy,
hogy kijelenti: ,Nem tartom clképzelhetdnek, hogy az Ar#forum hasibjain valaha is tematikus szamként
jelenhessen meg az clektronika vagy a szamitégép a miivészetben.” A levél fakszimiléjée kozli az életmii-
kidllitds katalégusa (Charles A. Csuri: Beyond Boundaries. 1963, Present. Ed. by Janice M. Glowski. 2006,
OSU, - College of the Arts, 41.) és olvashaté Csuri weboldaldn is.




