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Bekoszontd

Az informdciétechnoldgia legnagyobb nemzetkdzi szervezetének oktatdsi bi-
zottsaga, az International Federation of Information Processing - Technical Committee 3, (1IF1P
TC3, http://wwwedu.ge.ch/cptic/prospective/projets/ifip/) a tarsasig 2005. évi kong-
resszusdn a pedagobgidval foglalkozé szekcionak ezt a cimet adta: ,, Szamitdgépek 35 éve
ax oktatdsban: mi azx, ami bevdlt?” Ez a cim olvaséink szdmdra val6szintleg tobb szem-
pontbdl is meglepd. Egyrészt nehéz elképzelni, hogy mar 35 éve rendelkezésiinkre
allnak azok az eszkozok, amelyek az iskolai élet valamennyi teriiletére, a tanuldi ad-
minisztraciotél az 6rarend-készitésig, a bemutatdstdl és begyakoroltatdstdl az értéke-
lésig mindenre kindlnak hatékony megoldédst. Rendelkezésre dllnak, mégis alig érzé-
kelhetd a hatasuk. Az igazi problémat a cim mésodik része veti fel: mi az, ami bevalt?
Ha a teriilet legjobb képviseldi is csak keresik a vdlaszt erre a kérdésre, hogyan vilasz-
szon a kezdd felhasznild, aki egyittal ,halad6” tandr? Ebben a folydiratszdmban erre
a kérdésre probalunk felelni — a foly6irat hagyomanyai szerint, tallépve a napi gyakor-
lat diktdtuman, tarsadalomtudomaényi sszefuiggésekre figyelve.

El6szor attekintjik, milyen valaszt ad a szdmitégéppel segitett oktatds a peda-
gogia orok kérdéseire, kindl-e haszndlhaté megolddsokat az innovécié és a hagyomany
szinergikus 0sszekapcsoldsira, az esélyegyenlség megteremtésére, 4 tandri szerepek
elsajatitasara és gyakorldsara. Jobban, tobbet vagy ,,csak” élvezetesebben tanulunk di-
gitdlis kornyezetben, mint a tankdnyvek ,,val6di” vildgdban? Vitdra ingerld dttekintést
nydjtunk az informatikai kompetencidrél és annak fejlesztési lehetgségeirdl, mikoz-
ben vizsgélatokkal tarjuk fel a szimitégépes programnyelvek elsajdtitdsa, a kreativ fel-
haszndl6i munka vagy a csevegés és a jaték hatdsit a gondolkodds fejlédésére. Meg-
vizsgaljuk, mitdl fiigg az oktatdsi informatika sorsa az iskoldban. A nemzetkozi felmé-
rések szerint dontd a szociokulturilis kozeg (ami ndlunk legtobbszor szorosan dssze-
fugg a foldrajzi kornyezettel), de csaknem ugyanilyen fontos a vezetés viszonya a di-
gitdlis vildghoz. Esettanulminyok és interjuk segitségével mutatjuk be, hogyan él
meg a tuddsalapd tdarsadalom korszerd eszkozrendszere a kistelepiiléseken és meny-
nyire dontd az igazgatok szerepe — barhol élljon is az iskola.

A kortars reform-pedagégiai paradigmék képviseldi lelkesen idvozolték a szami-
togépes kultarit, amitdl az iskola gyokeres megujitdsit reméleék. Kulfoldi elemzések
segitségével mutatjuk be, hogyan médosul a tanulds folyamata szimitégépes kornye-
zetben, és milyen eszkozoket nytjt ez a kultira a probléma-kozponta és a felfedezé-
ses tanulds médszereinek alkalmazdsihoz. Attekintjiik az OECD nemrég lezarult
nemzetkozi vizsgilatdt, megmutatva a szamitogéppel segitett oktatds jelenlegi hely-
zetét és a fejlesztési programok 6 irdnyait. Az ezen a téren élen jar6 Finnorszagrol
sz0l6 helyzetelemzésbdl kideriil, hogy milyen oktatdspolitikai dontéshozatal és mi-
lyen pedagdgiai munka szitkséges az informaci6- és kommunikaciés technolégidk ha-
tékony iskolai bevezetéséhez.
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Az informatikai kultGra a mivészetpedagogia teriiletén hozta taldn a leglatva-
nyosabb viltozdsokat. A készségtirgynak bélyegzett ,rajzéra” szimos orszagban a leg-
népszeriibb tantdrgyak kozé keriilt, hiszen a vizualis kommunikacié eszkoztérit, a di-
gitilis képalkoté eljardsokat, a kiadvinyszerkesztést és a honlap-készitést a didkok
szivesen tanuljdk, az iskoldk pedig mindezt értékes, a munka vildgira felkészit6 tevé-
kenységként ismerik el. Az ) vizualis nevelési paradigma egyik legjobb nemzetkozi
képviseljének osszefoglalé mivét ismertetd cikk bemutatja, hogyan készitik el6 a
német fiatalokat az Gj képkorszak befogaddsara és annak tovabbfejlesztésére. A koz-
vélemény meggy6zése az igen koltséges oktatasi informatikai beruhazasok hasznardl,
az Internetre alapozott, kozos és onéll6 tanuldsra egyarant alkalmas oktatdsi kornye-
zetek hatékonysigar6l Németorszdgban annyira fontos, hogy a sztl6knek szdmos
weboldal, Gjsdg és szakkonyv kindl rendszeresen informacidkat a szamitégépes vildg-
ban zajl6 fejlesztési programokrol, az Gj gépekrdl és oktatasi szoftverekrdl. Itt az egyik
legnépszerlibb konyvrél olvashatd ismertetés — szerzgje az informatikai eszkozok gon-
dolkodds-fejlesztd hatdsar6l gy6zi meg és a fiatalokkal kozos szamitégépes tanuldsra
0sztonzi a szul6ket és pedagbgusokat.

Sokan a kidbrdndulds kordnak nevezik az oktatasi informatika jelenleg zajlo, har-
madik fejl6dési szakaszat. A nyolcvanas években a nagyszabdsu gépbeszerzések lebo-
nyolitdsa, a kilencvenes években az oktatési szoftverek és az Internetre épild tanu-
lasi kérnyezetek tomeges megjelenése a forradalmi valtozasok illazidjat keltette. Az
eszkozokre elkoltott dllami pénzek ldtvinyos novekedése, az egyre Gjabb és Gjabb ter-
mék-bemutaték mind a fejlédést sugalltak. Az iskola azonban ekozben alig viltozott,
hiszen leglényegesebb osszeteviit — az oktatds szerkezetét és tartalmdt, a mingség-
ellendrzés és a tandrképzés rendszerét — nem érintette az informatikai forradalom. Az
ezredfordulén megjelent elemzések ezért a szamitogépes kultdrit hibaztattdk, s fe-
leslegesnek itélték a hatalmas koltséggel jard, bonyolult technoldgia elterjesztésér.

Szerencsés modon azonban id6kozben kezdetét vette az oktatdsi informatika
harmadik, minden eddiginél nagyobb szabasu fejlédési korszaka — a komplex techno-
l6giai és pedagdgiai megoldasok bevezetése, a korszerl pedagdgiai paradigmakat fej-
lett technoldgidkkal tdmogatd, Gj tanuldsi kornyezetek elterjedése. Az Eurdpai Unid
orszdgaiban tantervek késziiltek az informacids és kommunikaciés technolégidk hasz-
nilatdnak beillesztésére valamennyi tantdrgyba, s ez az ismeretkor kotelezd eleme
lett a tandrképzésnek is. Ma mar nyilvianval6, hogy a szamitogéppel olyan eszkoz ke-
ritlt a pedagégusok kezébe, amellyel megvalésithatjdk azokat az oktatdsi elképzelése-
iket is, melyeknek az emberi teljesité képesség mindmadig hatdrt szabott. Folyoirat-
szamunk ezeket a torekvéseket kivianja bemutatni és elGsegiteni.
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